Nombre del curso:

MATEMATICAS BASICAS
Temas:

Conjuntos

Relaciones y funciones

Relaciones de equivalencia

Sistemas de numeracion

Induccion matematica

Polinomios

Funciones generadoras

Recursividad

Principio de inclusién exclusion (Capitulos 2 y 5 de referencias 2 y 1, respectivamente)
Espacios vectoriales

Teoria de ecuaciones lineales

Proyecciones ortogonales

Matrices

Valores propios y vectores propios (Capitulo VIII y 5, de referencias 3y 5,
respectivamente)

Sucesiones y series

Funciones especiales (logaritmo, exponencial, etc.)
Limites

Continuidad

Derivada

Integral

Aplicaciones de derivadas e integrales
Optimizacion de funciones

Bibliografia:

Grassman, W. K., Tremblay, J. P.,

Matematica discreta y l6gica, Prentice-Hall,
México, 1997.

Kolman, Bernard, Robert C. Busby, Sharon Ross,
Estructuras de matemaéticas discretas para la computacion,
Prentice-Hall Hispanoamericana, México, 1997.
Lang, Serge,

Introduccién al algebra lineal,

Addison-Wesley, Wilmigton,

Del., 1990.

Spivak, Michael,

Célculo infinitesimal,

México Repla, 1988.

Strang, Gilbert,

Algebra lineal y sus aplicaciones,

Addison Wesley Iberoamericana,

Wilmington Del., 1982.



Nombre del curso:
PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

Objetivos:

Disefiar sistemas orientados a objetos.

Construir sistemas orientados a objetos.

Aplicar la notacién UML para la documentacion de un sistema orientado a
objetos.

Temas:

Clases y Objetos

Atributos

Mensajes y Métodos

Conceptos basicos de UML
Encapsulamiento

UML — Restricciones y Notacion Avanzada
Estructuras de Datos

UML — Niveles de Diagramacion

Problemas en el Desarrollo Orientado a Objetos
Herencia

Clases Abstractas y Polimorfismo

Interfases

Modelado Dinamico con UML

Disefio de Aplicaciones Orientada a Objetos
Paquetes

Excepciones

Bibliografia:

“UML in a nutshell”,

Alhir, Sinan Si, O'Reilly 1998.

“UML y Patrones®,

Craig Larman, PEARSON 1999.

“Introduccién a la programacioén orientada a objetos”,
Budd, Timothy,

Addison-Wesley Iberoamericana 1994.

“Programacioén Orientada a Objetos”,

Laureano Cruces Ana Lilia y Ortiz Ortiz Tania Judith,
UAM-Azcapotzalco 1996.



BASES DE DATOS
Objetivos:

Disefiar una base de datos relacionales.
Construir el esquema fisico de una base de datos relacional a través de SQL.
Manipular la informacion almacenada en la base de datos utilizando SQL.
Optimizar los accesos a la informacién contenida en una base de datos.
Aplicar los conceptos de seguridad para el acceso a la informacion almacenada
en la base de datos.
Temas:

Conceptos y terminologia de bases de datos.
Entidades
Relaciones
Atributos
Diagramas entidad-relacion.
Especificacion de atributos.
Normalizacion.
INF
2NF
3NF
Boyce Codd
Constructores SQL para la creacion del esquema de la Base de Datos.
Integridad Referencial y de Entidad.
Introduccion al lenguaje de consultas estructurado SQL.
Extracciéon de informacion (SELECT).
Funciones agregadas.
Funciones de Tiempo.
Funciones miscelaneas.
Agrupacion de registros y ordenacion.
Junturas. (JOINS)
Actualizacidon y borrado de registros (INSERT,DELETE.UPDATE).
Junturas Externas.
Subconsultas.
Operador UNION.
Estrategias de indexacion.
Transacciones.
Control de concurrencia.
Seguridad de los datos
Privilegios
Bibliografia:

“Notas de apoyo del S.A.l. para Bases de Datos”,

M. En C. Rafaela Blanca Silva Lépez.

http://www.sai.uam.mx

“The relational model for database management “,

Codd, E. F., Addison-Wesley 1990.

“Database”,

Date, C.J. Addison-Wesley 1986.

“Database Systems”,

Paul Beynon- Davies, Palgrave Macmillan, Tercera edicion 2004.




Nombre del curso:
ESTRUCTURAS DE DATOS

Temas:

Programacioén y lenguajes.

Tipos de Datos.

Estructuras de Datos y Algoritmos.
Organizacion de Archivos.
Iteracion y Recursion.

Funciones.

Bibliografia:

Estructuras de datos y algoritmos

Alfred V. Aho, John E. Hopcroft, Jeffrey D. Ullman.
Cap.1, Cap.2, Cap.3

Estructura de datos con C Tenenbaum;
Traduccién: Miguel Angel Martinez Sarmiento
Cap.1, Cap.2, Cap.3, Cap.4, Cap.5, Cap.6
Estructuras de datos con Cy C++

Yedidyah Langsam, Moshe J. Augenstein, Aaron M.
Cap.1, Cap.2, Cap.3, Cap.4

Nombre del curso:
SISTEMAS DIGITALES

o Analizar y disefar circuitos légicos combinatorios con compuertas logicas
y circuitos integrados de pequefia y mediana escala.

0 Analizar circuitos légicos secuenciales acompasados.

o Conocer la arquitectura y la organizacion de los microprocesadores de 16
y 32 bits, asi como su conjunto de instrucciones para la transferencia de
datos, subrutinas, manejo de interrupciones y operaciones de
Entrada/Salida estandar.

Temas:

Sistemas numeéricos.

Algebra de Boole.

Minimizacion de funciones booleanas.

Disefio de sistemas combinacionales con circuitos integrados.
Introduccidn a los circuitos secuenciales acompasados.
Contadores y registros.

Organizacion de microprocesadores de 16 y 32 bits
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8. Programacion en ensamblador de un microprocesador de 16 o 32 bits

9. Interface con la memoria y E/S

10. Memorias Dinamicas

Comunicaciones serie y paralela

12. Interrupciones, temporizacion y conversién Analégica/Digital y
Digital/Analégica

Bibliografia:

Mano, M.

Computer logic design.

Prentice Hall.

Hill & Peterson.

Introduction to switching theory and logic design.

Jhon Wiley

Brey, B.

Los microprocesadores Intel. Arguitectura, Programacién e Interfaces
32 Edicion. Prentice Hall

Patterson & Hennessy

Computer Organization & Design The hardware / software interface
Second Edition Morgan Kaufmann

Nombre del curso:
METODOS NUMERICOS

Objetivos:

Temas:

Modelos matematicos

Andlisis de error

Raices de ecuaciones

Ecuaciones algebraicas no lineales

O o0 oo

Bibliografia:

Modelos matematicos y andlisis de error, Cap. 1 Cap. 3y Cap. 4
Raices de ecuaciones Cap. 5y Cap. 6
Ecuaciones algebraicas no lineales Cap. 9 y Cap. 11

S.C. Chapra y R.P. Canale, "Métodos Numéricos para Ingenieros”, tercera
edicién, Mc GrawHill, 1999



