
MATEMÁTICAS DISCRETAS  
 
Temas:  
 
• Operaciones de conjuntos (unión, intersección, diferencia, complemento, 

producto, potencia, inclusión y subconjuntos) 
• Principio de inclusión y exclusión (casos con 2 o 3 conjuntos) 
• Regla de la suma y del producto 
• Permutaciones y combinaciones 
• Relaciones (reflexivas, simétricas, transitivas y de equivalencia) 
• Congruencias (suma, resta, producto) 
• Relaciones de órden (completo, parcial, cadena, anticadena, diagramas y 

lexicográfico) 
• Funciones (inyectiva, suprayectiva, biyectiva, inversa y composición) 
• Principio del palomar 
• Gráficas (dirigidas, no dirigidas, caminos, árboles y ciclos) 
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BASES DE DATOS  
 
Objetivos: 
 
• Diseñar una base de datos relacionales. 
• Construir el esquema físico de una base de datos relacional a través de SQL.  
• Manipular la información almacenada en la base de datos utilizando SQL.  
• Optimizar los accesos a la información contenida en una base de datos.  
• Aplicar los conceptos de seguridad para el acceso a la información 

almacenada en la base de datos.  
 
 
Temas:  
 
• Conceptos y terminología de bases de datos relacionales 
• Álgebra Relacional 
• Cálculo Relacional 
• Normalización (1FN, 2FN, 3FN) 
• Dependencias funcionales 
• SQL (LDD y LMD) y conceptos elementales de SQL inmerso 
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ESTRUCTURAS DE DATOS 
 
Temas: 
 
• Programación orientada a objetos Conceptos fundamentales: clases y objetos 

o Herencia 
o Polimorfismo 
o Excepciones 
o Diagramas UML 

• Listas lineales 
o Estructuras de datos utilizando memoria estática: secuencias, pilas y 

colas 
o Estructuras de datos utilizando memoria dinámica: secuencias, pilas 

y colas 
• Recursividad  

o Algoritmos recursivos 
o “Dividir para vencer” (búsqueda binaria, quicksort, mergesort) 

• Árboles 
o Conceptos básicos 
o Árboles binarios 
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ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS  
 
Objetivos:  
 
• Analizar y diseñar circuitos lógicos combinatorios con compuertas lógicas y 

circuitos integrados de pequeña y mediana escala.  
• Analizar circuitos lógicos secuenciales acompasados.  
• Conocer la arquitectura y la organización de los microprocesadores de 16 y 

32 bits, así como su conjunto de instrucciones para la transferencia de datos, 
subrutinas, manejo de interrupciones y operaciones de Entrada/Salida 
estándar.  

 
 
Temas:  
 
• El procesador 

o Datapath 
o Control 

• Pipelining  
o Datapath 
o Control 

• Jerarquía de memoria 
o Memoria interna 
o Memoria externa 

• Entrada/salida 
o Dispositivos externos 
o Técnicas de E/S 
o Buses 

• Multiprocesadores 
• Sistemas Operativos  

o Procesos 
o Sistemas de archivos 
o Administración de memoria 
o Comunicación entre procesos 
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